CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập – Tự do – Hạn phúc
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BÀI VIẾT SÁNG KIẾN

(Đề nghị công nhận sáng kiến)
I. SƠ LƯỢC LÝ LỊCH:
Họ tên: Lâm Thị Phương Thùy
Sinh ngày, tháng, năm: 27/11/1984                                    Giới tính: Nữ
Trình độ chuyên môn nghiệp vụ: Thạc sĩ Công nghệ Vật liệu Dệt may
Chức năng, nhiệm vụ được giao: Giảng dạy
Chức vụ, đơn vị công tác: Khoa Công nghệ May – Thời trang
II. BÀI VIẾT SKKN:

· Đặt vấn đề
Hiện tại Khoa Công nghệ May – Thời trang đang sử dụng giáo trình Tin học ứng dụng ngành may để giảng dạy cho sinh viên bậc Cao đẳng kỹ thuật, giáo trình trình bày một cách cụ thể, chi tiết toàn bộ những thanh công cụ của chương trình coreldraw và chú thích cụ thể những đặc tính của các thanh công cụ, cuối mỗi bài học sẽ đưa ra những bài tập ứng dụng chuyên ngành may.

Giáo trình Tin học ứng dụng ngành may đã được sử dụng để giảng dạy các học phần: Tin học ứng dụng ngành may, thiết kế thời trang trên máy tính, … Nội dung từng chương học trình bày trong giáo trình mang tính cơ bản, sinh vên nếu vận dụng tốt những kiến thức trong giáo trình, các em sẽ hoàn thành tốt các bài tập trong chương trình và hình thành nên kỹ năng trong quá trình học tập. Bên cạnh đó, các em sinh viên vẫn chưa phát huy được tính sáng tạo trong việc sáng tác ra các mẫu trang phục sao cho phù hợp với xu hướng thời trang trong và ngoài nước. 

Trên cơ sở đó, tác giả đã ứng dụng học phần Tin học ứng dụng ngành may để sáng tác các mẫu thời trang, từ đó giúp cho sinh viên có thêm những ý tưởng trong việc sáng tạo ra những mẫu trang phục mới lạ, đẹp mắt và mang tính ứng dụng cao, đáp ứng với nhu cầu của xã hội.
· Nội dung
· Kế hoạch thực hiện cụ thể
- Thời gian bắt đầu: ngày 05 tháng 09 năm 2016.
- Thời gian kết thúc: ngày 06 tháng 03 năm 2017.

- Công việc tiến hành và biện pháp xử lý:
1/. Giai đoạn 1: 

Thời gian thực hiện: từ ngày 05 tháng 09 năm 2016 đến ngày 14 tháng 11 năm 2016.       

Công việc tiến hành: 

· Nghiên cứu các xu hướng thời trang trong và ngoài nước.

· Nghiên cứu tài liệu.
2/. Giai đoạn 2:

Thời gian thực hiện: từ ngày 15 tháng 11 năm 2017 đến ngày 06 tháng 02 năm 2017.       

Công việc tiến hành: 

· Sáng tác các mẫu thời trang trên phần mềm corelDRAW.

· Hoàn chỉnh sản phẩm.
· Đưa vào thực nghiệm.


3/. Giai đoạn 3:
Thời gian thực hiện: từ ngày 07 tháng 02 năm 2017 đến ngày 06 tháng 03 năm 2017.       


Lấy ý kiến tham khảo từ đồng nghiệp.


Chỉnh sửa theo góp ý của đồng nghiệp.


Hoàn chỉnh sản phẩm.
· Kết quả thực hiện
Áp dụng chương 11 trong giáo trình Tin học ứng dụng ngành may, ngành Công nghệ may, bậc Cao đẳng kỹ thuật, khoa Công nghệ may – Thời trang, Trường Cao đẳng Kỹ thuật Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh.

Chương 11: ỨNG DỤNG CORELDRAW PHỦ TRANG PHỤC LÊN FORM NGƯỜI MẪU
11.1 MỤC TIÊU

11.1.1 Về kiến thức

Sinh viên liệt kê các cách đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành.

Sinh viên trình bày được các bước phủ trang phục lên form người mẫu.
11.1.2 Về kỹ năng

Sinh viên có khả năng:

· Đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành.
· Phủ trang phục lên form người mẫu theo ý tưởng và sự sáng tạo của bản thân.
11.1.3 Về thái độ
Sinh viên có thái độ bảo vệ và giữ gìn máy móc.

Sinh viên tích cực tham gia vào giờ giảng.
11.2 PHƯƠNG PHÁP ĐƯA FORM NGƯỜI MẪU VÀO TRANG LÀM VIỆC HIỆN HÀNH
11.2.1 Vẽ Trực Tiếp:

Vẽ trực tiếp người mẫu bằng các công cụ trong CorelDraw theo những nguyên tắc về nhân trắc học và mỹ thuật trang phục.
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11.2.2 Scan, chụp hình

Scan, chụp hình người mẫu từ bên ngoài, sau đó nhập (File ( Import) vào CorelDraw và mô phỏng lại hình dáng bằng các công cụ vẽ trong CorelDraw.

· Thao tác thực hiện:

Mở trang làm việc hiện hành ( File ( Import .
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Xuất hiệp hộp thoại Import 
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Chọn đường dẫn đến Folder có chứa hình ảnh cần sử dụng.
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Chọn hình ảnh phù hợp và cần sử dụng ( Nhấn Import.
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Hình ảnh đã được đưa vào trang làm việc hiện hành.
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11.3 PHƯƠNG PHÁP PHỦ TRANG PHỤC LÊN FORM NGƯỜI MẪU
11.3.1 Vẽ trang phục lên hình dáng người mẫu

· Dùng công cụ Bezier hoặc Pen vẽ quanh cơ thể người mẫu, thể hiện hình dáng của bộ trang phục.
· Hình vẽ bao quanh người mẫu nên là đối tượng đóng (tức là có thể tô màu) nhằm thể hiện tốt các khối chi tiết đồng thời có thể thể hiện được loại chất liệu sử dụng cho bộ trang phục.
11.3.2 Thể hiện chất liệu cho bộ trang phục

Có thể thể hiện chất liệu cho bộ trang phục theo các cách sau:

· Dùng màu trực tiếp trong hộp thoại Color Palette:
· Đây là loại màu sắc rất cơ bản.

· Không có được sự phong phú và đa dạng.

· Nếu sử dụng dạng thể hiện chất liệu này có thể người thiết kế sẽ không thể hiện được rõ chất liệu cần sử dụng cho bộ trang phục.

· Tuy nhiên nếu người thiết kế chỉ đơn thuần muốn mô tả kiểu dáng trang phục thì tốt nhất nên dùng loại kiểu tô màu này.

· Dùng mẫu họa tiết có sẵn trong phần mềm Coreldraw:

· Sử dụng phương pháp tô màu cho đối tượng: Fountain, Pattern, Texture, Postscript.

· Đây là những mẫu họa tiết có sẵn trong phần mềm, tương đối đa dạng và phong phú.

· Có thể sử dụng để tô màu cho những trang phục không quá cầu kỳ và phức tạp.

· Dùng mẫu vải hoặc hoa văn được scan, chụp vào:

· Dùng hiệu ứng PowerClip đưa những mẫu vải hay hoa văn sau khi đã được scan, chụp từ bên ngoài vào vùng vẽ. 
· Kiểu tô này cho cảm giác như xem mẫu thật.
· Kiểu tô này sẽ làm cho sản phẩm thêm phong phú và đa dạng về màu sắc và hoa văn.
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Câu hỏi:

1. Thực hiện đưa form người mẫu vào trang làm việc hiện hành bằng những cách đã học?

2. Bằng sự sáng tạo của bản thân, tiến hành phủ trang phục sao cho phù hợp lên form người mẫu, phải đảm bảo được tính thẩm mỹ và phù hợp với xu thế thời trang hiện nay.

ỨNG DỤNG HỌC PHẦN TIN HỌC ỨNG DỤNG NGÀNH MAY TRONG SÁNG TÁC MẪU THỜI TRANG
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· Kết luận
· Sáng kiến có khả năng ứng dụng làm tài liệu tham khảo trong chương trình giảng dạy.
· Sáng kiến này có thể giúp cho các em sinh viên có cái nhìn tổng quát hơn trong việc sáng tác nên các mẫu trang phục, giúp phát huy và thể hiện những ý tưởng trong lĩnh vực thời trang. 
· Phát huy tính sáng tạo trong lĩnh vực chuyên ngành may của sinh viên, đáp ứng nhu cầu của của nhà tuyển dụng.


Thành phố Hồ Chí Minh,ngày     tháng 2 năm 2017

XÁC NHẬN CỦA HỘI ĐỒNG  
NGƯỜI VIẾT BÀI

KHOA HỌC CẤP CƠ SỞ

.………………………
Lâm Thị Phương Thùy
TÀI LIỆU THAM KHẢO
1. Giáo trình Tin học ứng dụng ngành may, Khoa Công nghệ May - Thời trang, Trường CĐKT Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh.
2. Theo Nguyễn Tuấn Anh và Nguyễn Thành Hậu (2009), Tin học ứng dụng ngành may 1.
3. Giáo trình Coreldraw & Photoshop, Khoa Công nghệ Thông Tin, Trường ĐH Công Nghiệp Tp.Hồ Chí Minh, 2006.

4.https://www.google.com.vn/search?tbm=isch&q=xu+huong+thoi+trang+nam+2016#tbm=isch&q=xu+huong+thoi+trang+nam+2017
Hình 11.1 Hình minh họa




















Hình 11.2 Đường dẫn lệnh





Hình 11.3 Hộp thoại Import





Hình 11.4 Trang làm việc hiện hành





Hình 11.5 Hình minh họa
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